-LLM Studio

N

LM-STUDIO-KLON FUR WINDOWS

AS-LLM-
Studio

Lokale Sprachmodelle chatten, trainieren und als AP
bereitstellen — beschleunigt durch die NVIDIA-GPU.

szszsz

Min-P

Wiederholungs-Strafe (1.0 = aus)



Alles an einem Ort

Chat Modelle suchen Lokaler Server
Streaming, Systemprompt, Sampling, Live- GGUF von Hugging Face laden, mit OpenAl-kompatible API auf localhost
Tok/s Fortschritt

f d \8
Training GPU & Leistung Diagnose

LoRA-Fine-Tuning mit eigenem Datensatz CUDA, Auto-GPU-Layer, KV-Cache, GPU-Check, Token-Vorschau, Ladebericht
Benchmark



Chat mit Live-
Messung

e Alle Sampling-Parameter im
Panel

e Token-Vorschau unter dem
Eingabefeld

e GPU-Live-Anzeige in der
Statusleiste

Aktives Modell

Qwen3.6-27B-A3B-Coder-1Q3_M.gguf

Modell geladen: Qwen3.6-278-A3B-Coder-103_M.gguf ( GPU-VRAM: +6,1 GE belegt - die

GPU wird genutzt)

Neuer Chat

Modell entladen

Parameter

Temperatur: 1.89

Top-P: 0.95

Max. Tokens

4000

Top-K
40

Min-P
0.05

Wiederholungs-Strafe (1.0 = aus)
1

Seed (0 = zufillig)
0

Max. Verlauf (Nachrichten, 0 = alle)

o

System-Prompt

Du bist ein hilfreicher Assistent.
Antworte auf Deutsch



Modelle suchen und verwalten

Meine Modelle

o Modelle suchen (Hugging Face, GGUF)

o o CUsers\leme\AS-LLM-Studio\

Chat Quwen3.5-9B-Q4 K_M.gguf 5,24 GB
audio-cpp/audio.cpp-gguf
e G Qwen3.6-27B-A3B-Coder-103 M.gguf 1094 GB

serveul
T

150/YUE2-GGUF
w28

ISTA-DASLab/Qwen3.8-Flash-Next-GSQ-RCO-GGUF
16 ) w12

unsloth/Qwen3.8-27B-GGUF
T 164 w5 L

i/Omith-1.5-9B-GGUF Traning
vess

huihui-ai/Huihui-Qwen3.6-35B-A3B-abliterated-MTP-GGUF

149 » 50
@ SC117/Qwen3.8-Flash ‘Q-RCO-abli UF
4 » 79

13368434 w1858

cdiamond/Qwen3.8-27B-iMatrix-NVFP4-MTP-GGUF
13260800 %48

ISTA-DASLab/DeepSeek-V4.1-Flash-1017-GSQ-RCO-GGUF
LERELES w 541

i/OTel-2.¢ isit L
13116103 %7

peculiar-ragdoll/Tiel-Coder-35B-A3B-GGUF-MTP
13047478 w350

unsloth/MiniMax-H3-GGUF

1283 w412

Serveurperso/ACE-Step-1.5-GGUF
- "

40 Treffer.

Herunterladen

Laden Aktualisieren Ordner &ffnen Laschen

Il geladen: O 103 M.gguf (v GP! GE belegt — die GPU wird gen

+6.1 GB beleat — d

Modell geladen: Qwen3. M.aauf ( Gl

Hugging-Face-Suche fir GGUF-Modelle Meine Modelle: laden, 6ffnen, [6schen



Lokaler Server und GPU

Lokaler Server (OpenAl-kompatibel)

Der Server nutzt das aktuell geladene Modell und ist mit OpenAl-Clients (Python, J5, Continue, Open WebUI ...) kompatibel.

OpenAl-kompatibel — lauft mit vorhandenen Clients

POST http://localhost:1234
/v1l/chat/completions

stream: true - usage - timilngs

Backend (wirkt nach Neustart der App)
@ Automatisch (CUDA wenn méglich, sonst CPU)

O CUDA erzwingen (kein stiller CPU-Fallback — Fehler werden angezeigt)
® Nur CPU

GPU-Diagnose CUDA-DLLs bereitstellen

Benchmark

Letztes Laden:

Engine: llama.cpp-Server (llama-bl2182-bin-win-cuda-12.4-u6d)
»w Kontext = 8192

v GPU-Layer = automatisch (llama.cpp)

»w' Threads = 8

w Flash Attention = an

Ladezeit: 33,2 =

' GPU-VRAM: +6,1 GB belegt - die GPU wird genutzt

Kontext, GPU-Layer und alle Leistungs-Optionen werden beim (Meu-)Laden eines Modells angewendet.

Ladebericht: ,GPU-VRAM +6,1 GB belegt — die GPU wird genutzt*



Einstellungen

Modell-Ordner

O C\Users\leme\AS-LLM-Studicymodels Durchsuchen...
- Backend
q © Lokal (GGUF via LLamaSharp)
Suchen @ Externer OpenAl-kompatibler Endpunkt (Ollama, llama-server, LM Studio ...)
Lokal

KontextgréBe GPU-Layer (auto / 0 = CPU / 99 = alle)

| Ma
8192 auto
n g I n e o Engine fiir lokale Modelle

@ L1amaSharp (integriert)

O llama.cpp-Server (immer aktuell — nétig fir neueste Modelle, mit Prompt-Cache)

Bei Ladefehler automatisch den llama.cpp-Server anbieten

llama-server.exe

o E n g i n e : L L am aS h arp O d e r @ D:\llama-b12102-bin-win-cuda-12.4-x64\llama-server.exe

FEE T O Auto (NVIDIA — CUDA, sonst CPU) @ Vulkan (AMD/Intel/NVIDIA) @ nur cPU

llama.cpp-Server mit Prompt- T

Leistung

aC ‘ ! CPU: 16 logische Kerne . RAM: 478 GB . GPU: NVIDIA GeForce RTX 3070, 8192 MiB
Aktives Backend: CUDA
Hil Das CUDA-12-Backend bendtigt die CUDA-Toolkit-12-Runtime (cudarté:
N\ A-Treiber.

s64_12.dll im PATH) und einen aktuellen

Schnell Ausgewogen GroBer Kontext Empfohlen fiir diese Hardware

e Backend: Auto, Vulkan oder nur
C P U I'\-iiscrt--EEIh l—::ut-C-Pu (Index) -

512 0

ta) Batch-GréBe

K\ he-Typ

e Presets, Threads, KV-Cache, © sy CIo e e @ st

Flash Attention (schneller, weniger Speicher — nétig fir KV-Quantisierung)
- Speicher-Mapping (mmap): schnelleres Laden
F I aS h Atte n tl O n M Modell im RAM fixieren {mlock): verhindert Auslagemn
Hohe Prozess-Prioritat

27B-A3B-Coder-103_M.gguf (w GPU-VRAM: +6,1 GBE beleqgt — die GPU wird genutzt)

Modell geladen: Qwen3.6



s 0000000000000 A

Modell trainieren (LoRA-Fine-Tuning)

in -Instruct-Modell) deine eigenen Beispi

rch + PEFT); eine N\

EBringt einem vorhandenen Modell (Hugging-Face-Format, z er exportiert.

Datensatz: 0 Beispiel fohlen: mi 20-50) Basismodell (Hugging-Face-1D oder lokaler Ordner)

Qwen/Qwen2.5-0.5B-Instruct

Name des neuen Modells

mein-modell

- .
B Epochen Lernrate
Modelle : LA
LoRA-Rang Batch-GroBe
16 2
- - -
raining
Gradient-Accumulation Max. Lange (Tokens)
[} 4 1024
=5~
S System-Prompt fiir alle Beispiele (optional)

Python (python.exe)

Datensatz anlegen oder i

Frage / Anweisung

@

llama.cpp-Ordnet

Importieren

Gewiinschte Antwort O Q30 (Kein, nahezu verlustfrei)

® F16 (groB, verlustfrei)

LoRA-Training mit Live-Loss T

P Training starten

Hinzufiigen Andern Léschen Alle ldschen Aus Chat Gbernehmen Import (JSONL) Export JSONL)

Export als GGUF

Bereit

Direkt im Chat testen

27B-A3B-Coder-103_M.gguf (v M: +6,1 GB belegt — die GPU wird genutzt)




Voraussetzungen

In vier Schritten startklar  ........o....

1. Projekt in Visual Studio 6ffnen, F5
NVIDIA-Treiber + CUDA-12-Laufzeit

2. Modell suchen und laden

3. GPU-Layer auf ,auto” lassen Python + PyTorch (nur firs Training)

4. Chatten — oder Server starten



